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Uživatelská příručka 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Blahopřejeme Vám k pořízení HITACHI  střídavého servopohonu.. 
Tato příručka popisuje užívání programovatelných funkcí střídavého 
servopohonu serie AD3. Prosím prostudujte pozorně tuto příručku, spolu se 
standardní uživatelskou příručkou pohonu aby jste  při porovozu efektivně 
využili všech předností a programových možností servopohonu HITACHI serie 
AD. 

 
Tato příručka je určena pro koncového uživatele. 

 
 
 

Tuto příručku uschovejte pro případné další nahlédnutí. 
 

 
ADPr01601BX 

 



 

■  DŮLEŽITÉ 
Uložte tuto příručku tak, aby byla přístupná všem pracovníkům pracujícím, nebo jinak 
využívajícím servopohony HITACHI serie AD s programovatelnými funkcemi. 
Před započetím práce s pohonem s programovatelnými funkcemi pečlivě prostudujte tuto 
příručku společně se základní uživatelskou příručkou pohonu serie AD. Používejte software v 
souladu se zásadami bezpečného provozu, možnostmi stroje, provozními předpisy a ostatními 
zásadami užití uvedenými v dokumentaci. 
Vždy používejte software tak, aby jste nepřekračovali specifikovaná omezení uvedená v této 
příručce. Je také nezbytné provádět pravidelné prohlídky ostatní preventivní úkony aby 
nedocházelo k chybám. 
 
 
 
■  POZNÁMKY 
• Obsah této příručky může být změněn bez předchozího upozornění. 
• Tuto příručku pečlivě uschovejte. 
• Žádná část této příručky nesmí být reprodukována nebo přetisknuta bez svolení výrobce. 
• Tato příručka byla připravována s největší pečlivostí a pozorností, pokud v ní naleznete chyby 

a opomenutí, nebo budete mít pochybnosti o obsahu některého tvrzení kontaktujte prosím 
Vašeho zástupce HITACHI. 

• HITACHI neodpovídá za důsledky použití této příručky a produktu v ní popsaného. 
 
 
 

Historie oprav 
No. 1 Popis Datume číslo příručky 

1 Počáteční vydání 2003/02/17 ADPr01601BX 
    
    

    
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Ve výšeuvedených vydáních byly opraveny typografické chyby, opomenutí a nesprávné výklady 
nebo přidána dodatečná vysvětlení.  



 

BEZPEČNOSTNÍ PŘEDPOKLADY 
 
Před použitím tohoto výrobku pečlivě prostudujte tuto příručku společně s příručkou pro 
uživatele servopohonu a řiďte se všemi bezpečnostními upozorněními.   
Bezpečnostní předpoklady uvedené v této příručce jsou rozděleny do kategorií NEBEZPEČÍ a 
UPOZORNĚNÍ. 
 
 : Tento symbol NEBEZPEČÍ říká, že situace může vyústit v případě 

nedodržení správného postupu k závažnému ohrožení zdraví a smrti 
nebo ke zničení zařízení. 

 
 : Tento symbol UPOZORNĚNÍ říká, že situace může vyústit v případě 

nedodržení správného postupu k méně závažnému ohrožení nebo ke 
zničení zařízení.  

 
Pokud nejsou respektována upozornění uvedená pod označením POZNÁMKA (Pozn.) může 
dojít k závažným důsledkům v závislosti na situaci. 
Příkazy a upozornění uvedená ve všech třech kategoriích mají všechna svoji důležitost a je 
nutné je vždy respektovat. 
Po přečtení je nutné tuto příručku uložit na přístupním místě tak, aby uživatel zařízení do ní 
mohl kdykoliv nahlédnout. 
 
 
■  Předpoklady užití 

    NEBEZPEČÍ 

1. Před použitím programu proveďte bezpečné vypnutí pohonu (bezpečnostní stop), protože 
servopohon se může vymknout kontrole a způsobit nebezpečné situace např. při 
nesprávném odlaďování programu. 

 

CAUTION 

1. Při ladění uživatelského programu je lépe napřed odladit program pouze se 
servomotorem a následně připojit poháněný stroj. Ujistíte se tak, že se zařízení bude 
chovat správně a nemůže se vymknout kontrole.  

 
 

NEBEZPEČÍ 

CAUTION 
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KAPITOLA 1  ÚVOD 
 
 
Tato kapitola popisuje typ produktu a vysvětluje nastavení pro využití programovatelných funkcí.  
 
 
 
 
 

1.1 Typové označení produktu......................................1-2 
1.2 Instalace software AHF...........................................1-3 
1.3 Programovatelné provozní funkce ..........................1-4 
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1.1 Typové označení produktu 
Na štítku přístroje zjistíte jeho provozní hodnoty a zda se jedná o typ podporující 
programovatelné provozní funkce.  

 
 

 

 
 

Poloha typového štítku přístroje 
(1.5kW a méně) 

 
 
 
 
 

Štítek specifikace 
přístroje 
(Pro pohony větší 
než 2kW je štítek 
umístěn na čelním 
krytu.) 

 

ADAX-02LS
0.2

Model :
kW   : 
Input  : 1Ph
Input :  3Ph
Output : 3Ph
MFG No.
Hitachi Industrial Equipment
    Systems Co.,Ltd. MADE IN JAPAN

V
V

Vmax

A 
A 
A 

50Hz,60Hz
50Hz,60Hz

Date: 
NE17456 

200-230
1.7
1.5

230
24A T12345 20001 0204

-1

Typ pohonu
odpovídající motor 

maximální výkon
jm. vstupní hodnoty

jm. výstupní hodnoty
výrobní typové číslo

Obsah typového štítku 
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1.2 Instalace software  AHF 
Pro instalaci software AHF s možností editace je nutné klíčové slovo.(Model No. AHF-
P02).  Při zadávání klíčového slova se prosím řiďte následujícími pokyny: 

 

  AHF - P02 

 Číslo "0" 
 Znaménko iminus "-" 
 
 

 
 

Postup instalace a nastavení software AHF je popsán v příslušné příručce.  (Zadání 
klíčového slova je vyžadováno v kroku 11)  

 
Podmínky pro zadání klíčového slova 
1) Vložte jednobytový alfanumerický znak. 
2) Pokud vložíte nesprávné klíčové slovo, budete požádáni o opakované zadání. 
3) Pokud máte již nainstalován software AHF-P01, je nutné jej napřed odinstalovat a 

pak teprve instalovat software AHF-P02. 
4) Pokud instalujete software AHF-P02 po odinstalovaní AHF-P01, nemusí být potřeba 

použít všech instalačních disků (No. 1 to 4). 
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1.3 Programovatelné provozní funkce 
 
1.3.1 Nastavení programovatelných provozních funkcí 

Před použitím programovatelných provozních funkcí je potřeba změnit nastavení 
servopohonu, jak je naznačeno níže.  Tovární nastavení pohonu je prováděno 
v průběhu výroby a odpovídá standardnímu servopohonu. 

 
Název parametru Označení parametru Nastavení Tovární 

hodnota 

Volba povelu polohy FA-22 Pro PLS 

 
 
1.3.2 Kontaktní vstupní a výstupní svorky a metoda řízení 

(1) Kontaktní vstupní a výstupní svorky 
 Je-li parametr FA-22 nastaven na hodnotu "Pro" jak bylo ukázáno výše, slouží 

kontaktní vstupní a výstupní svorky jako obecné vstupy a výstupy. Stav těchto 
obecných vstupů a výstupů je ovlivnitelný příkazy X(00) až X(11) a Y(00) až Y(07). 

 Bližší vysvětlení naleznete v kapitole 6.1 Vstupní a výstupní svorky. 
 Polarita povelů X(00) až X(11) a Y(00) až Y(07) je "0" v rozpojeném stavu a "1" 

v uzavřeném stavu. Protože změna polarity svorek není možná, je potřeba všechny 
potřebné změny provést v uživatelském programu. Vyjímku tvoří signály SON a RS. 

 
(2) Metoda řízení 
 Přednastavenou metodou řízení při použití programovatelných provozních funkcí je 

polohová regulace. Volba rychlostní, momentové a jiné regulace se děje povelem. 
Provádění programu je spuštěno přechodem signálu SON do stavu ON (parametr 
FA-22 má hodnotu Pro. Při provádění programu je servomotor zapnut a pohon je 
ve stavu „servo ON“. Dojde-li k přechodu signálu SON do stavu OFF, provádění 
programu se zastaví a servomotor je vypnut (stav servo OFF)   

 Signál SON lze použít pro realizaci bezpečnostního zastavení nebo jiného 
okamžitého zastavení.  

 Dojde-li k chybě, je provádění programu okamžitě ukončeno, a servomotor je 
zastaven. V tomto případě je nutné provést reset krátkodobou aktivací signálu RS 
při vypnutém signálu SON.  

 

 

 

ON ON

     

chyba reset chyby  

signál SON 

signál RS 

program 

servomotor Servo OFF Servo ON Servo ON Servo OFF Servo OFF 

provádění zastaven provádění
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(3) Proměnné, výstupní svorky a ostatní počáteční hodnoty 
 Tabulka níže ukazuje proměnné, výstupní svorky a počáteční hodnotu druhé 

výchozí polohy pro polohování: 
 

Název v době od zapnutí sítě a 
prvního zapnutí SON druhé zapnutí SON 

P(),N(),T(),U() 
ACC(),DEC() 

Okno nastavení dat předchozí hodnoty  
(data v datovém okně jsou 
sestavena při zápisu 
programu ) 

regulační konstanty  
(J, KFC, etc.) 

Je použito nastavení 
parametrů Fd-xx . 

výstupní svorky Y() Všechny svorky jsou  0 
(OFF). 

druhá výchozí poloha 0 

předchozí hodnoty (předchozí 
hodnoty v programu) 
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KAPITOLA  2 VYTVOŘENÍ A 
PROVÁDĚNÍ PROGRAMU 

 
 
Tato kapitola pojednává o postupu vytváření a provádění programu. 
 
 
 
 
 

2.1 Specifikace jazyka ..................................................2-2 
2.2 Přehled konfigurace................................................2-3 
2.3 Vytváření programu ................................................2-4 
2.4 Prověření syntaxe...................................................2-5 
2.5 Provádění programu ...............................................2-8 
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2.1 Specifikace jazyka 
Následující tabulka obsahuje specifikaci programovacího jazyka pro programovatelné 
funkce HITACHI AC servopohonu. 

 

Pojem Specifikace 

typ jazyka Jazyk příbuzný BASUCu (včetně operací - nájezd na VP, 
polohování serva, řízení rychlosti serva) 

Vstupní 
předpoklady 

PC kompatibilní s IBM PC/AT, operační systém Windows 
95/98/Me, Windows NT4.0, Windows 2000 

Velikost programu 512 steps 
(Paměť pohonu pojme  512 kroků, nebo 6KB.) 

Programové 
podpůrné funkce 

• textový vstup 
• zobrazení (v oknech)  
• prověření syntaxe (v oknech) 
• nahrání a načtení programu (PC ←→ pohon) 
• jednotlivý krok 
• přerušení (až 4 body) 

specifikace 
jazyka 

Forma provádění interpretační metoda, 1.12 ms/příkaz 
(dovolené volání podprogramů až do úrovně vnoření 8) 

Externí 
dvoustavový 
kontaktní vstup 

Kontaktní signál, nebo signál z otevřeného kolektoru (vnitřní zdroj 
24VDC ). servo ON, reset poruchy, a 12 obecných vstupů 
označených X(0) až X(11) 

externí výstup 8 dvoustavových výstupů označených (Y(0) až Y(7)) 

Vstup/výstup
ní funkce 

externí analogový 
výstup 

2 analogové výstupy označené (XA(0) a XA(1)) 

Proměnné • poloha: P(00) až P(99) (100 bodů) 
• rychlost: N(00) až N(15) (16 bodů) 
• moment: T(00) až T(15) (16 bodů) 
• doba rozběhu: ACC(0), ACC(1) (2 body) 
• doba doběhu: DEC(0), DEC(1) (2 body) 
• režim regulace: MOD 
• zesílení regulace: KSP, KSI, KP, atd. 
• zobrazení: IFB, IRF, NFB, NRF, POS, PRF, atd. 
• uživatelsky definované proměnné: U(00) až U(15) (16 bodů) 

Rezervovaná 
slova 

Povely povel provádění programu, povel pohybu (povel provozu 
servopohonu) 

Uložení programu • uložit do poměti EEPROM hlavní jednotky 
• uložit jako zdrojový soubor a soubor přechodových kódů 

Ostatní 

Přerušení až 4 přerušení (set, reset, enable, nebo disable) 

zapamatovatelné



Kapitola 2  Vytváření a provádění programu
 

2-3 

2.2 Přehled konfigurace 
Software pro vytváření programu servopohonu (Program Editor) provádí mnoho různých 
úkonů spojených s prací na programu včetně editace a sestavení programu načtení a 
uložení programu do paměti servopohonu. 

 
 

AHF 

 

externí PC

FUNC 

SET CHARGE 

servozesilovač

Program Editor 

načtení a 
uložení editace a 

sestavení 

uživatelský 
program 

servomotor

 
 
 

Editační funkce programu jsou uvedeny níže: 
Funkce prováděný úkon 

programování/editace programování vstupů, editace, ukládání, načítání, tisk 

sestavení a rozložení  sestavení editovaného programu a rozložení načteného 
programu 

načtení a uložení  uložení programu do paměti servopohonu, načtení programu 
z paměti servopohonu 

podpora ladění provádění načteného programu, provádění po 1 kroku, 
nastavení přerušení atd. 
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2.3 Vytváření programu 
Vstupem uživatelského programu je editační okno. 
Editace sestává z kódové oblasti (kódové okno) a datové oblasti (datové okno). 
Kódové okno umožňuje vložit zdrojové kódy pro vytvoření programu. Datové okno 
dovoluje nastavení počátečních hodnot programu. 
Můžete provádět kontrolu syntaxe, krokový výpočet programu, krokové provádění 
programu, přerušení provádění komunikačním programem (AHF) a uložení programu do 
paměti pohonu 

 
 

 

PC kompatibilní  IBM PC/AT 

Windows GUI
Editor programu 

Komunikační program 
(načtení a uložení) 

servo 
zesilovač 

• přerušení
• provádění po krocích 
• režim ladění 

• Kódové okno
 vstup programu 
• Datové okno 
 vstup dat 
• kontrola syntaxe 

 
 
 

Provozní procedury a další detailní instrukce naleznete v kapitole 5, Editování programu. 
 
 (1) Kódové okno 
 Hlavní program začíná 

"entry" a končí "end". 
V programu může existovat 
pouze jeden hlavní program 

 Podprogram začíná "sub" a 
končí "end sub".  
V programu může být jeden 
nebo více podprogramů. 

 
 

Hlavní 
program 

Podprogram 1

Podprogram 2
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(2) Datové okno 
 Datové okno umožňuje nastavení počátečních hodnot proměnných na počátku 

programu. Každé proměnné je přiřazen jeden řádek, který se skládá z definice 
proměnné, a výsledku kalkulace. Proměnná může být určena i jinými 
proměnnými použitými v definici. 

 
 (Příklad) 

 
 

P(00) 1000*20+10 20010 název proměnné 
definice proměnné výsledek kalkulace počáteční hodnota poznámka 

 
2.4 Kontrola syntaxe 

Když jsou data zadána do kódového okna, je prověřena jejich platnost. Je-li v zadání 
nějaká chyba syntaxe, v kódovém okně se zobrazí chybové hlášení a stav se vrátí k 
hodnotám před provedením změny.  
Kódové okno také sleduje zda při zadání nedochází k překročení mezí parametrů nebo 
počtu kroků. Po ukončení zadávání programu generuje kódové okno přenosový kód pro 
prováděcí program.  

 
Zadání parametrů v kódovém okně má následující omezení  
(1) Značka 
 lze vkládat alfanumerické znaky. 
(2) Mnemonické retězce 
 může obsahovat pouze příkazy a přepisovatelné proměnné. 
(3) Sloupec parametrů (Parm 1 až Parm 6) 
 Zpracovávaná data společně s příkazy v mnemonických řetězcích.   
 Pokud je informace v mnemonickém řetězci prázdná, nebo "<skupina příkazů>", není 

akceptován žádný řetězec parametrů. 
(4) Sloupec poznámek 
 lze vkládat alfanumerické znaky 

 
K prověření zadávaných dat v datovém okně dochází při stisknutí tlačítka kalkulace nebo 
návrat (return). Musí být zadána hodnota v definičním sloupci. 
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(1) Například uveďme chybu dat polohy. Pokud se při kalkulaci polohy výsledek ocitne 
mimo povolený rozsah polohy, je zobrazeno hlášení "Hexadecimal number with 
position data is invalid!"(hexadecimální číslo určení polohy je nepřípustné) a 
v odpovědním sloupci je hlášení "<Range invalid>" (nepřípustný rozsah). 

 
 
(2) Je-li použit nesprávný název proměnné, je hlášeno "Invalid  variable name is used" 

(použito nepřípustný název proměnné) a v odpovědním sloupci je hlášení "<Can’t 
calculate>" (nemohu spočítat). 

 
(3) Je-li číslo proměnné mimo povolený rozsah je hlášeno "Illegal parameter: X()" (X: 

symbol proměnné P, N, ACC, DEC, T, nebo U) a v odpovědním sloupci je hlášení "<Can’t 
calculate>" (nemohu spočítat). 
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(4) Je-li použita jiná značka než matematický operátor (značka plus, minus, násobení, 
dělení) a umístěna bezprostředně před nebo za závorku je hlášeno "Invalid 
computation formula is used!" (nepřípustný kalkulační vzorec) a  v odpovědním 
sloupci je hlášení "<Can’t Calculate>" (nemohu spočítat). 

 
Přípustný rozsah proměnných je zobrazení níže: 
 

Proměnná Název proměnné možný rozsah 

proměnné polohy P(00) až P(99) -0x7fffffff až 0x7fffffff (-2147483648 až 
2147483647) 

rychlostní proměnná N(00) až N(15) -5000 až 5000 

proměnné rozběhu ACC(0), ACC(1) 0.00 až 99.99 je-li pro proměnnou použita přímo 
číselná hodnota) 

proměnné doběhu DEC(0), DEC(1) 0000 až 9999 1s=100dig (je-li zástupně použita 
proměnná  U() 

proměnná momentu T(00) až T(15) -300 až 300 

uživatelské proměnné U(00) až U(15) -0x7fffffff až 0x7fffffff (-2147483648 až 
2147483647) 
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2.5 Provádění programu 
(1) Po vytvoření prováděcího programu v kódovém okně proveďte sestavení programu. 

Pokud je program bez chyb je generován převodní kód. 
 Sestavení programu proveďte příkazy "Compile" v nabidce "Execute" nebo prostě 

stiskněte tlačítko sestavení. 

 
(2) Prováděcí program vytvořený editačním programem lze nyní zapsat do paměti 

pohonu.  v nabídce "Execute" zvolte "Download" nebo prostě stiskněte tlačítko 
zapsání  

 
(3) Zapsaný program bude prováděn, pokud je pohon ve stavu „servo ON“ a pokud je 

nastaven v režimu provádění programových operací. 
 

 

zapsání 

sestavení 
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KAPITOLA 3  SYNTAXE 
 
 
Tato kapitola pojednává o tom jak napsat program. 
 
 
 
 
 

3.1 Kódová forma .........................................................3-2 
3.1.1 Řádek...............................................................3-2 
3.1.2 Značka .............................................................3-2 
3.1.3 Instrukční slovo ................................................3-2 
3.1.4 Parametry ........................................................3-2 
3.1.5 Poznámka ........................................................3-2 

3.2 Okno pro zadávání dat ...........................................3-3 
3.2.1 Název proměnné..............................................3-3 
3.2.2 Definice ............................................................3-3 
3.2.3 Výsledek výpočtu .............................................3-3 
3.2.4 Poznámka ........................................................3-3 

3.3 Numerické hodnoty.................................................3-4 
3.4 Operátory................................................................3-4 
3.5 Podmínky................................................................3-5 
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3.1 Kódová forma 
Každý řádek sestává ze značky, instrukčního slova, parametrů instrukčního slova a pole 
pro poznámku. Některá instrukční slova nemusí mít žádné parametry. 

 
(Příklad) 

 
 LBL1:    mov   P(00)  N(00)   ACC(0)     DEC(0)   poznámka example 2 
        poznámka 
        parametr 
        prvé instrukční slovo 
        značka 

 
Příklad výše zobrazuje případ, kdy povel rychlosti N(00) je použit k dokončení polohování 
na cílovou pozici P(00). 

 
3.1.1 Řádek 

Řádek je jednotkou programové instrukce.  Na každém řádku je napsáno jedno 
instrukční slovo. Provedení trvá 1,12 ms na řádek.  Tato jedna instrukce je nazývána 
krokem. 

 
3.1.2 Značka 

Do pole značka zapisujeme okruh do kterého instrukce spadá, nebo jiné označení 
určení instrukce.   
Je-li na začátku pole značky zapsán středník (;) řádek se neprovádí. Tato možnost se 
využívá při ladění programu  k podmínečnému vyloučení některých řádků.  
 

3.1.3 Instrukční slovo 
Napište instrukci, která má být provedena.  Detaily různých instrukcí naleznete 
v kapitole 6 „Instrukční slova – popis, použití“. 

 
3.1.4 Parametry 

Zapište parametry potřebné k provedení instrukce. Lze zapsat až 6 parametrů 
v závislosti na použité instrukci.  

 
3.1.5 Poznámka 

Do pole „poznámka“ je možné napsat další upřesňující informace ke každému 
instrukčnímu řádku.  
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3.2 Okno pro zadávání dat 
Každá proměnná je určena jedním řádkem, který obsahuje název proměnné, definici 
proměnné, výsledek výpočtu a pole pro poznámku 

 
(Příklad) 

 
 P(00)      1000*20+10       20010        počáteční pozice 
        poznámka 
        výsledek výpočtu (odpověď) 
        definice 
        název proměnné 

 
3.2.1 Název proměnné 

Do pole název zapisujeme název proměnné , která má být definována.  Použitelné 
proměnné jsou uvedeny níže: 

 
Typ Název proměnné 

poloha P(00) až P(99) 

rychlost N(00) až N(15) 

moment T(00) až T(15) 

doba rozběhu ACC(0), ACC(1) 

doba doběhu DEC(0), DEC(1) 

uživatelsky definovaná proměnná U(00) až U(15) 

 
3.2.2 Definice 

Napište definiční vztah proměnné.  V definici lze použít i názvy proměnných. Po 
ukončení definice a stisknutí tlačítka "Calculate" v datovém okně se provede výpočet 
hodnoty nadefinované proměnné.  

 (Příklad) 
 P(00) 1000*20+10 20010 
 P(01) P(00)+100 20110 
  definice 
 
3.2.3 Výsledek výpočtu 

Je zobrazen výsledek výpočtu (nelze přepsat).  
 

3.2.4 Poznámka 
Lze uvést poznámku vztahující se k proměnné. 
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3.3 Číselné hodnoty 
V následující části jsou uvedeny číselné hodnoty, které lze uvést v programu a při definici 
proměnných. 

 
<Rozsah použitelných číselných hodnot> 

Název proměnné číselný rozsah 

bitová proměnná 0, 1 

uživatelská proměnná -2147483648 to 2147483647 

proměnná volby polohy -2147483648 to 2147483647 

proměnná volby rychlosti -5000 to 5000 

proměnná rozběhu a doběhu 0.00 to 99.99 

proměnná volby momentu -300 to 300 

proměnná volby režimu regulace 0, 1, 2 

 
<Zápis numerické hodnoty> 

značka druh poznámka 

(není) dekadická číslo 

&H hexadecimální hexadecimální  data 

&B binární binární data 

 
• Je-li výsledek výpočtu proměnné mimo její dovolený rozsah, zobrazí se hlášení 

"Outside the acceptable data range!" (mimo dovolený rozsah dat) a  ve sloupci odpověď  
(answer) bude zápis "<Out of range>".  

• Je-li číslo proměnné mimo dovolený rozsah, zobrazí se hlášení "Illegal variable: *()" 
(*:symbol proměnné)  a ve sloupci odpověď bude zápis "<Calculation impossible>".  

 
 
3.4 Operátory 

Při tvorbě programu lze použít následující operátory: 

Formát Operace 

<proměnná 1> = <proměnná 2> + <proměnná 3> 
<proměnná 1> = <proměnná 2> − <proměnná 3> 
<proměnná 1> = <proměnná 2> * <proměnná 3> 
<proměnná 1> = <proměnná 2> / <proměnná 3> 
<proměnná 1> = <proměnná 2> 
<proměnná 1> = <proměnná 2> mod <proměnná 3> 
<proměnná 1> = <proměnná 2> or <proměnná 3> 
<proměnná 1> = <proměnná 2> and <proměnná 3> 
<proměnná 1> = <proměnná 2> xor <proměnná 3> 
<proměnná 1> = not <proměnná 2> 
<proměnná 1> = abs <proměnná 2> 

sčítání 
odčítání 
násobění 
dělení 
přiřazení 
modulo 
logická operace OR  
logická operace AND  
logická operace XOR  
logická operace NOT 
absolutní hodnota 
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3.5 Podmínky 
Podmínkové operace se užívají k porovnámí mezi dvěma proměnnými.  Výsledkem 
operace je „pravda“ je-li podmínka splněna nebo „nepravda“ není-li podmínka splněna.  
Podmínkové vyjádření  "If", "While", nebo jiné se používají k ovlivnění toku programu 
v závislosti na právě nastavších podmínkách. 

 

Formát Operace 

<Proměnná 1> = <Proměnná 2> 
<Proměnná 1> < <Proměnná 2> 
<Proměnná 1> < = <Proměnná 2> 
<Proměnná 1> > <Proměnná 2> 
<Proměnná 1> > = <Proměnná 2> 
<Proměnná 1> < > <Proměnná 2> 

pravda, pokud se proměnné rovnají 
pravda, pokud je proměnná 1 menší něž proměnná 2 
pravda, pokud je prom.1 menší nebo rovna prom.2 
pravda, pokud je proměnná 1 větší než proměnná 2 
pravda, pokud je prom.1 větší nebo rovna než prom.2 
pravda, pokud se proměnné nerovnají 
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KAPITOLA 4 ZÁKLADY 
PROGRAMOVÁNÍ 

 
 
Tato kapitola uvádí a vysvětluje některé příklady ze základního programování. 
 
 
 
 
 

4.1 Základní polohování ......................................................4-2 
4.2 Volba polohy  (jednobodový vstup)................................4-4 
4.3 Volba polohy  (binární vstup) .........................................4-8 
4.4 Volba polohy  (zadání stavem vstupů).........................4-12 
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Příklady programu použití v následující stati jsou uloženy v sekci "Sample" na adrese, na které 
je nainstalován software AHF. 
 
4.1 Základní polohování 

(1) Popis příkladu 
 Je-li svorka X(00) = 1 (ON) (po nájezdu na VP), pak pohon najede na polohu P(00).  

Je-li následně X(00) = 0 (OFF), pohon změní polohu na P(01). 
 
(2) Zapojení svorek 

 
 

P24 

PLC 

SON 

RS 

ORG 

X(00) ORL 

CM1 

servozesilovač 
servomotor

čidlo

koncový spínač výchozí polohy (VP)

kuličkový 
šroub 

U 

V 

W 

ENC 

 
 
 

(3) Časový diagram průběhu rychlosti 
 

 

sevo zastaveno 

N(02) 

ACC(0) DEC(0) 

P(00) 

P(01) 

(1) (2) (3) (4) (5) (6)(7) 

servo zastaveno servo zastaveno 

rychlost 

SON 

ORL 

X(00) 

VP 
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(4) Příklad programu 
 
• Kódové okno 
řádek značka instr. slovo parm. 1 parm. 2 parm. 3 parm. 4 parm. 5 parm. 6  
001  entry        
002  ort 1 N(00)  ACC(0) DEC(0)  ←(1) 
003 LOOP wait X(00) = 1    ←(2) 
004  mov P(00) N(00) ACC(0) DEC(0)   ←(3) 
005  wait X(00) = 0    ←(4) 
006  mov P(01) N(01) ACC(0) DEC(0)   ←(5) 
007  goto LOOP      ←(6) 
008  end       ←(7) 
009          

• Datové okno 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

P(00) &H8000*10 327680  ← 10 otáček=       
32768 × 10 

P(01) 0 0   

 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

N(00) 1000 1000  ←1000min-1 
N(01) 3000 3000  ←3000min-1 

 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

ACC(0) 1.0 1.00  

  

← čas rozběhu na 
maximální otáčky 
5000 min-1 

 

proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  
DEC(0) 1.0 1.00  

  

← čas doběhu 
z maximálních otáček 
5000 min-1 

 
 
(5) Provedení a popis programu 

(1) Je proveden nájezd na VP nízkou rychlostí (směr zpět). 
 Sekvence nájezdu na VP začne při spuštění serva (servo ON).  Výchozí poloha 

(VP) je dosažena v okamžiku kdy se hodnota signálu ORL změní z 0FF na ON. 
(2) Program čeká, dokud není sepnuta svorka X(00). 
(3) Po zapnutí X(00) se provádí nájezd na polohu P(00).  

Servopohon se rozbíhá dle ACC(0) na provozní rychlost (N(00) a dobíhá dle 
DEC(0), aby dojel na polohu P(00) (optimální čas k dosažení provozní rychlosti a 
polohy lze dosáhnout nastavením rozběhu a doběhu). 

(4) Program čeká až bude dál povel k další akci (rozepnutí svorky X(00). 
(5) Po přechodu svorky X(00) do stavu OFF je proveden nájezd na polohu P(01) 

(stejným způsobem jako v případě nájezdu na P(00) se uplatní parametry N(01), 
ACC(0) a DEC(0) ) 

(6) Program se vrací ke kroku (2). 
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4.2 Volba polohy (jednobodový vstup) 
(1) Popis příkladu 
 Je-li po dosažení VP sepnuta svorka X(11) = 1 servopohon se posune na polohu 

P(Xn), kde n je číslo svorky v intervalu X(00) až X(07), která je sepnuta.  Je-li např. 
sepnuta svorka X(07) = ON, servopohon se přesouvá na polohu P(07), jsou-li 
sepnuty současně svorky X(07)=ON a X(01)=ON pak se servopohon přesune na 
polohu P(01), protože instrukce mov P(Xn) předpokládá vždy přesun na polohu 
odpovídající sepnuté svorce s nejnižším pořadovým číslem. 

 
(2) zapojení svorek 
 
 

servozesilovač 

P24 

PLC 

SON 

RS 

X(00) 

ORL 

ORG 

X(11) 

X(07) 

CM1 

servomotor

čidlo

koncový spínač 
výchozí polohy 

kuličkový 
šroub 

U 

V 

W 

ENC 
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(3) Časový diagram průběhu rychlosti 
 

 
 
 

0 
 
 
 
SON 
 
ORG 
 
ORL 
 
X(11) 
 
X(00) 
 
X(01) 
 
X(02) 
 
X(07) 
 
 

327680 pulses 655360 pulses 0 pulse

servo 
zastaveno

ON

OFF

OFF

OFF

ON
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OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

ON

(3)' (4)'
(2)" 

(3)" 

P(00) P(01)

(1) (2) (3) (4) 
(2)'

P(11) 

rychlost 

poloha

VP 
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(4) Příklad programu 
 

• Kódové okno 
řádek značka instr. slovo parm. 1 parm. 2 parm. 3 parm. 4 parm. 5 parm. 6  
001  entry        
002  chgORG= default       
003  ort 1 N(01)  ACC(0) DEC(0)  ←(1) 
004 LOOP wait X(11) = 1    ←(2) 
005  mov P(Xn) N(00) ACC(0) DEC(0)   ←(3) 
006  goto LOOP      ←(4) 
007  end        

          

• Datové okno 
proměnná definice výsledek výpočtu  poznámka  

P(00) &H8000*10 327680  ←10 otáček=32768 × 10 
P(01) &H8000*20 655360  ←20 otáček=32768 × 20 
P(02) &H8000*30 983040  ←30 otáček=32768 × 30 
P(03) &H8000*40 1310720  ←40 otáček=32768 × 40 
P(04) &H8000*50 1638400  ←50 otáček=32768 × 50 
P(05) &H8000*60 1966080  ←60 otáček=32768 × 60 
P(06) &H8000*70 2293760  ←70 otáček=32768 × 70 
P(07) &H8000*80 2621440  ←80 otáček=32768 × 80 

P(11) 0 0  

  

← není-li sepnuta žádná 
svorka pak se provede 
návrat na VP  

 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

N(00) 1000 1000  ←1000min-1 
N(01) 30 30  ←  30min-1 

 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

ACC(0) 1.0 1.00  

   

← čas rozběhu na max. 
rychlost 5000 min-1 

 

proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  
DEC(0) 1.0 1.00  

   

← čas doběhu z max. 
rychlosti 5000 min-1 
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(5) Provedení a popis programu  
(1) Je proveden nájezd na VP nízkou rychlostí (směr zpět). 
 Sekvence nájezdu na VP začne při spuštění serva (servo ON).  Nájezd na VP 

začíná, když je aktivován signál ORG. Výchozí poloha (VP) je dosažena 
v okamžiku kdy se hodnota signálu ORL změní z 0FF na ON. 

 (2) Program čeká, dokud není aktivován vstup X(11). 
(3) Dokud je aktivní svorka X(00) ze skupiny X(00)-X(07), servomotor se najede na 

pozici P(00). 
(4) Program se vrátí ke kroku (2). 
(2)’ Program čeká, dokud není aktivován vstup X(11). 
(3)' Je-li svorka X(00) = OFF, X(01) = ON, X(02) až X(06) = OFF, a X(07) = ON, 

servopohon najede na polohu P(01). 
(4)' Program se vrátí ke kroku (2). 
(2)'' Je-li vstup X(00) až X(07) = OFF a X(11) = ON, servopohon najede na pozici 

P(11) = 0. 
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4.3 Volba polohy (binarní vstup) 
(1) Popis příkladu 
 Po dosažení VP je vstupní svorka X(11) = 0, binární hodnota zadaná vstupy X(00) až 

X(03) určuje výslednou polohu pohonu P(Xw).  
 
(2) Zapojení svorkovnice 
 
 

servo zesilovač 

P24 

PLC 

SON 

RS 

X(11) 

X(00) ORL 

X(03) 
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U 

V 

W 
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(3) Časový diagram průběhu rychlosti 
 

 
 
 

0 
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(4) Příklad programu 
 

• Kódové okno 
          

001  entry        
002  chgORG= default       
003  ort 1 N(01)  ACC(0) DEC(0)  ←(1) 
004 LOOP wait X(11) = 0    ←(2) 
005  mov P(Xw) N(00) ACC(0) DEC(0)   ←(3) 
006  goto LOOP      ←(4) 
007  end        

          

• Datové okno 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

P(00) &H8000*10 327680  ←10 otáček=32768 × 10 
P(01) &H8000*20 655360  ←20 otáček=32768 × 20 
P(02) &H8000*30 983040  ←30 otáček=32768 × 30 
P(03) &H8000*40 1310720  ←40 otáček=32768 × 40 
P(04) &H8000*50 1638400  ←50 otáček=32768 × 50 
P(05) &H8000*60 1966080  ←60 otáček=32768 × 60 
P(06) &H8000*70 2293760  ←70 otáček=32768 × 70 
P(07) &H8000*80 2621440  ←80 otáček=32768 × 80 
P(08) &H8000*90 2949120  ←90 otáček=32768 × 90 
P(09) &H8000*100 3276800  ←100 otáček=32768 × 100 
P(10) &H8000*110 3604480  ←110 otáček=32768 × 110 
P(11) &H8000*120 3932160  ←120 otáček=32768 × 120 
P(12) &H8000*130 4259840  ←130 otáček=32768 × 130 
P(13) &H8000*140 4587520  ←140 otáček=32768 × 140 
P(14) &H8000*150 4915200  ←150 otáček=32768 × 150 
P(15) &H8000*160 5242880  ←160 otáček=32768 × 160 

 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

N(00) 1000 1000  ←1000min-1 
N(01) 30 30  ←  30min-1 

 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

ACC(0) 1.0 1.00  

   

← čas rozběhu na max. 
rychlost 5000 min-1 

 

proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  
DEC(0) 1.0 1.00  

   

← čas doběhu z max. rychlosti 
5000 min-1 
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(5) Provedení a popis programu 
(1) Je proveden nájezd na VP nízkou rychlostí (směr zpět). 
 Sekvence nájezdu na VP začne při spuštění serva (servo ON).  Nájezd na VP 

začíná, když je aktivován signál ORG. Výchozí poloha (VP) je dosažena 
v okamžiku kdy se hodnota signálu ORL změní z 0FF na ON. 

(2) Program čeká, dokud nepřejde vstup X(11) do stavu OFF. 
(3) Jsou-li svorky X(00) až X(11) = OFF, sevopohon se přesune na polohu P(00). 
(4) Program se vrátí ke kroku (2). 
(2)' Program čeká až vstup X(11) přejde do stavu OFF. 
(3)' Je-li vstup X(00) = ON a vstupy X(01) až X(11) = OFF, servopohon se přesune 

na polohu P(01). 
(4)' Program se vrátí ke kroku (2). 
(2)“ Program čeká až vstup X(11) přejde do stavu OFF. 
(3)'' Jsou-li vstupy X(00) a X(01) = ON a X(02) až X(11) = OFF, servopohon přejede 

na polohu P(03). 
(4)'' Program se vrátí ke kroku (2). 
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4.4 Volba polohy  (zadání stavem vstupů) 
(1) Popis příkladu 
 Je-li po dosažení VP vstupní svorka X(11) = 1, určuje stav vstupů X(00) až X(03) 

výslednou polohu pohonu P(Xw).  
 

Vstupní svorky 
X(03) X(02) X(01) X(00) Data cílová pozice 

0 0 0 0 0 P(00) 
0 0 0 1 1 P(01) 
0 0 1 1 3 P(02) 
0 1 1 0 6 P(03) 
1 1 0 1 13 P(04) 
1 1 1 1 15 P(05) 

ostatní P(06) 
 
 
(2) Zapojení svorkovnice 
 
 

servozesilovač 

P24 

PLC 

SON 

RS 

X(11) 

X(00) ORL 

X(03) 

ORG 

CM1 

servomotor

čidlo

koncový spínač 
(výchozí poloha) 

kuličkový 
šroub 

U 

V 

W 

ENC 
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(3) Časový diagram průběhu rychlosti 
 

 
 
 

0 
 
 
 

SON 
 
ORG 
 
ORL 
 
X(11) 
 
X(00) 
 
X(01) 
 
X(02) 
 
X(03) 

 
 

 

P(00) P(01) 

(1) (2) (3) (4) 
(2)'

P(02) 

(2)" (2)" 

(11)" 

P(06) 

(11)
(5) (6) 

(11)' 
(7) (8) (9) (10) (11)" 

(12)

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF OFF

ON

OFF

ON

ON

OFF

OFF

OFF 

ON 

ON 

ON 

rychlost 
VP 
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(4) Příklad programu 
 

• Kódové okno 
řádek značka instr. slovo parm. 1 parm. 2 parm. 3 parm. 4 parm. 5 parm. 6  
001  entry        
002  chgORG= default       
003  ort 1 N(02)  ACC(0) DEC(0)  ←(1) 

 LOOP wait X(11) = 1    ←(2) 
  U(00)= Xw and 15     
  select U(00)       
  case 0      ←(3) 
  mov P(00)      ←(4) 
  case 1      ←(5) 
  mov P(01)      ←(6) 
  case 3      ←(7) 
  mov P(02)      ←(8) 
  case 6       
  mov P(03)       
  case 13       
  mov P(04)       
  case 15       
  mov P(05)       
  case else       ←(9) 
  mov P(06)      ←(10) 
  end select        
  goto LOOP      ←(11) 
  end        
          

• DataWindow 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

P(00) &H8000*10 327680  ←10 otáček=32768 × 10 
P(01) &H8000*20 655360  ←20 otáček=32768 × 20 
P(02) &H8000*30 983040  ←30 otáček=32768 × 30 
P(03) &H8000*40 1310720  ←40 otáček=32768 × 40 
P(04) &H8000*50 1638400  ←50 otáček=32768 × 50 
P(05) &H8000*60 1966080  ←60 otáček=32768 × 60 
P(06) 0 0   

 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

N(00) 1000 1000  ←1000min-1 
N(01) 3000 3000  ←3000min-1 
N(02) 30 30  ←  30min-1 

 
proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  

ACC(0) 1.0 1.00  

   

← čas rozběhu na max. 
rychlost 5000 min-1 

 

proměnná definice výsledek výpočtu poznámka  
DEC(0) 1.0 1.00  

   

← čas doběhu z max. rychlosti 
5000 min-1 
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(5) Provádění a popis programu 
(1) Dosažen výchozí pozice (VP). 
(2) Program čeká až svorka X(11) přejde do stavu ON. 
 Bity X(11) až X(04) jsou překryty, aby neměly vliv na rozhodování. 
(3)(4) Jsou-li svorky X(00) až X(3) = OFF, servopohon se přesune na polohu P(00). 
(11) Program se vrátí na krok (2). 
(2)’ Program čeká, dokud svorka X(11) nepřejde do stavu ON. 
(5)(6) Je-li svorka X(00) = ON a svorky X(01) až X(03) = OFF, servopohon se přesune 

na polohu P(01). 
(11)' Program se vrátí na krok (2). 
(2)’’ Program čeká, dokud svorka X(11) nepřejde do stavu ON. 
(7)(8) Jsou-li svorka X(00) = ON, X(01) = ON, a X(02) až X(3) = OFF, servopohon se 

přesune na polohu P(02). 
(11)'' Program se vrátí na krok (2). 
(2)’’’ Program čeká, dokud svorka X(11) nepřejde do stavu ON. 
(9)(10) Je-li svorka X(00) = OFF a svorky X(01) až X(3) = ON, servopohon se 

přesune na polohu P(06). 
(11)’’’ Program se vrátí na krok (2). 
(2)’’’’ Program čeká, dokud svorka X(11) nepřejde do stavu ON. 
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KAPITOLA 5  EDITOVÁNÍ PROGRAMU 
 
 
Tato kapitola popisuje funkce editoru programu a jejich použití. 
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5.1 Zahájení a ukončení 
Tato sekce znázorňuje, jak zahájit a ukončit vytváření programu. 
(1) Zahájení 

(1) V hlavní nabídce zvolte Programy (P) a následně přejeďte myší na AHF a zvolte 
kliknutím AHF. 

(2) Program AHF se vám otevře základním oknem  

 
(3) Chcete-li mít při vytváření programu připojen pohon, klikněte na tlačítko připojit 

(Connect). 
(4) Pokud vytváříte program bez připojení pohonu klikněte na program (P). 
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(2) Ukončení 
(1) Stiskněte tlačítko Exit (E) v nabídce Soubor [File], nebo jednoduše stiskněte 

tlačítko  v pravém horním rohu okna. 

 
(2) Byl-li v rogramu proveden nějaký zásah objeví se následující dotaz: 

 
Yes (Y): Ano - ulož provedené změny a ukonči editaci. 
No (N): Ne - ukonči editaci bez zápisu provedených změn. 
Cancel: Přeruš - proces ukončení editoru se přeruší. 

 
(3) Nebyla–li provedena žádná změna objeví se následující zpráva: 

 
Yes (Y): Ano - ukonči editační program. 
No (N): Přeruš - proces ukončení editoru se přeruší. 
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5.2 Postup vypracování programu 
Níže je vývojový diagram znázorňující postup při vytváření uživatelského programu: 

 
 
 

Přiřazení jména souboru (5.4.1) 

Zápis programu v kódovém okně (5.4.2) 

Nastavení počátečních hodnot proměnných v datovém okně (5.6)

Vytvoření nového programu (5.3.1) 

Začátek 

Sestavení  (5.7) 

Nahrání (5.8) 

Prověření provádění (5.10) 

Uložení vytvořeného programu (5.3.2) 

Konec 

 
Ne 

Ano 

 
Ne

Ano 

Úprava (5.5) 

proběhlo 
sestavení? 

* Čísla v závorkám představují 
příslušné kapitoly této příručky 

Je provádění 
správné? 
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5.3 Práce se soubory 
Tato část vysvětluje, jak uložit nebo načíst program vypracovaný v editoru. 
(1) Vypracování nového programu 

(1) V menu „Soubor“ [File] zvolte nový soubor [New (N)]. (Stejná akce se provede 
současným stisknutím kláves [Ctrl] a [N] na klávesnici.) 

 
(2) Odložte právě editovaný program a začněte tvořit nový. 

 
(2) Uložení souboru s novým programem 
 Za účelem uložení nového programu proveďte následující úkony: 
 

(1) V nabídce „soubor“ [File] zvolte „uložit jako“ [Save As (A)].  (Stejná akce se 
provede současným stisknutím kláves [Ctrl] a [A].) 

 
(2) Otevře se dialogové okno: 

 
(3) Stisknutím tlačítka „ulož“ [Save (S)] je právě editovaný program uložen.  Název 

souboru je shodný s názvem programu . Je možné zvolit dvě přípony  "acs" 
nebo "csv" označující typ souboru. 

 
Pozn.: Standardně používejte pro označení typu souboru příponu "acs". Příponu "csv" 

použijte, pokud vytváříte nebo editujete soubory v programu Excel nebo 
podobném. 
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(3) Otevření existujícího souboru 
(1) V nabídce „soubor“ [File] zvolte „otevřít“ [Open (O)].  (Stejná akce se provede 

současným stisknutím kláves [Ctrl] a [O], nebo volbou tlačítka  .) 

 
(2) Dialogové okno otevření souboru. 

 
(3) Stiskem tlačítka „otevři“ [Open (O)] je načten vybraný program.  Je možné otevřít 

typy souborů "acs" nebo "csv". 
 

(4) Uložení souboru (přepsání původního souboru) 
(1) V nabídce „soubor“ [File] zvolte „uložit“ [Save (S)].  (Stejná akce se provede 

současným stisknutím kláves [Ctrl] a [O], nebo volbou tlačítka  .) 

 
(2) Vámi vytvořený program je uložen do souboru se jménem právě užívaného 

programu. 
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5.4 Kódové okno – postupy zadávání  
Je-li otevřeno datové okno, pak kódové okno otevřete kliknutím na tabulku kódového 
okna.  

 

 
 zobrazuje se název programu 

 zobrazuje se číslo právě editovaného programového řádku 
 

 
 
 

Do sloupce poznámka můžete zapsat jakékoliv poznatky k příslušné operaci. 
Obsah sloupce poznámka je uložen spolu programem nemá však žádný vliv na 
jeho sestavení a provádění. Proto je-li program nahrán do paměti servozesilo-
vače a následně načten zpět do PC je obsah sloupce poznámka ztracen.  

 
 Ve sloupcích Parm1 až Parm6, vložte parametry související s instrukcí vloženou ve 
sloupci instrukce (Mnemonic). 

 
 Ve sloupci instrukce (Mnemonic) vložte proměnnou, do které se ukládá výsledek 
instrukce nebo výpočtu. 

 
 Ve sloupci značka uveďte název nebo značku která označuje aktuální řádek. Přiřazený 
název nebo značka specifikuje adresu skoku realizovaného instrukcí IF nebo GOTO. 
Zvolená značka musí být pro každý řádek jiná (unikátní). Výskyt dvou stejných označení 
v programu je považováno za chybu, která se projeví při sestavování programu. 

 
 V kódovém okně je možné vytvořit až 512 programových řádků. Výsledek sestavování 
programu nesmí překročit 512 kroků. Skutečný počet kroků se zobrazí na obrazovce po 
úspěšném ukončení sestavování programu.  

 
 Platnost instrukcí a parametrů je prověřována ihned při jejich zadání. Je-li některé zadání nesprávné 
objeví se chybové hlášení a zadané hodnoty nejsou přijaty. Nelze zadávat žádné hodnoty do buněk, 
které žádné zadání nevyžadují 

 



Kapitola 5  Editování programu 
 

5-8 

(1) Zadání názvu souboru 
 Pole název programu zobrazuje jméno právě editovaného programu. V případě 

nového započetí práce s editorem, nebo zvolení nového souboru se objeví "NewFile". 
 Nejdříve proveďte zadání jména souboru, aby nemohlo dojít nechtěnému vymazání, 

nebo nabourání dříve editovaného programu. 

 
 (I v případě uložení již pojmenovaného souboru lze jeho název změnit (viz odstavec 

5.2.2)) 
 
(2) Zápis programu 

A) Zadávání hodnot z tabulky kódů 
 Editovací program Vám umožní velmi jednoduché zadávání pomocí tabulky 

kódů. Jste-li nejistí v zadávání syntaxe, prosím použijte tuto metodu zadání. 
 Kliknutím na tlačítko kódu v kódové tabulce jej přenesete do zvolené buňky 

kódového okna.  
 
<Příklad provedení> 
(1) Klikněte na instrukční tlačítko [Structure if] v kódové tabulce. 
(2) Instrukce [Structure if] se přenese do právě aktivního řádku kódového okna. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
(3) U příkazů, které jsou napsány v kódovém okně a mají připojenu buňku 

s vysvětlením v závorkách (< >), musíte vložit instrukci parametr atd. 
 

(1) 
(2)

(3) 
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(Pokud neprovedete do takového buňky potřebný zápis, program usoudí při sestavování, 
že buňka nemá žádný vstup) 
 
Příklad) 

<podmíněná proměnná> 
<podmíněná proměnná/číselná hodnota> ... proměnná nebo číslo (-128 až +127) 
<kód porovnání>.......................................... "=","<","<=",">",">=","<>" 
<instrukce> .................................................. některá instrukce nebo výpočtová proměnná 

 
* Nelze kliknout na tlačítka instrukcí / proměnných, které nejsou určeny k zadání do 

zvolené buňky. 
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B) Vkládání hodnot ze seznamu 
 Zvolíte-li buňku, která vyžaduje zadání, může se v pravém konci buňky objevit 

tlačítko  , které značí , že je možné vybrat vstupující hodnoty ze seznamu.  
Instrukce, které vstupují do instrukčního pole (Mnemonics) nelze vybrat ze 
seznamu. Musíte je vložit z tabulky kódů, nebo zadat z klávesnice.  

 
(1) Klikněte myší na tlačítko  ,nebo stiskněte tlačítko [Enter] na klávesnici. 

 
(2) Otevře se seznam parametrů, které lze vložit do zvolené buňky. 

 
(3) Tlačítky nahoru/dolů je možné zobrazit další skryté parametry seznamu. 
(4) Najděte parametr, který hodláte vložit a klikněte na něj myší. Stejného cíle 

dosáhnete použijete-li tlačítka [↑] a [↓] a [Enter] na klávesnici. 
(5) Zvoleny parametr je vložen do příslušného pole. 

 

(1)

(2)

(3)
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C) Vkládání hodnot z klávesnice 
Je možné také vkládat obsah buňky přímo z klávesnice. 
(1) Najeďte kursorem na buňku, do které chcete provést zápis a klikněte. 
 

 
(2) Proveďte zápis hodnot z klávesnice. 

 
(3) Po dokončení zápisu instrukce stiskněte tlačítko [Tab] nebo [→] key. 
 
(4) Aktivní se stane buňka pro zápis parametrů dané instrukce. 

 
* Pokud uděláte v zadání nějakou chybu objeví se hlášení chyby a 

zápis se neprovede.  

 
 

(1)

(2)

(4)
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(3) Zadání výpočtu polynomu 
 Servopohon je schopen přímo zpracovávat funkce zadané polynomem. Zpracování 

polynomu se děje automatickým převodem na dvoučlenný výraz, který je zpracován 
servopohonem. Pro převod polynomu na dvoučlennou funkci jsou použity dočasné 
(systémové) proměnné TMP(1) až TMP(8), kde jsou uchovány potřebné mezi 
výsledky. 
* Systémové proměnné jsou používány pouze překladačem a na rozdíl od 

uživatelských proměnných je nelze využívat pro jiné operace. 
 
(1) V nabídce „Proveď “ [Execute] zvolte „Polynom“ [Polynomial].  Otevře se Vám 

okno převodu polynomu na dvoučlen. (stejného výsledku dosáhnete současným 
stiskem kláves [Ctrl] a [T] na klávesnici). 

 
(2) Na levou stranu rovnice zvolte proměnnou, do které bude zapsán výsledek 

výpočtu.  Kliknutím na klávesu  se vám otevře nabídka proměnných. 

 
(3) Na pravou stranu rovnice pište polynomický výraz. 

 
 Klávesou „Vymaž“ [Clear] lze vymazat celý polynom. 

 

(2) 

(3)
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(4) Klikněte na tlačítko „Dvoučlen“ [Binomial]. V kódovém okně se Vám zobrazí 
převod Vašeho polynomu na dvoučlenné výrazy. 

 
* Pokud je polynom příliš dlouhý zobrazí se chybové hlášení vzniklé nedostatkem 

systémových proměnných. 

 
 

(4)
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5.5 Editování programu 
Tato sekce se zabývá editačními funkcemi programování. 

 
Funkce editace lze použít nejen v kódovém ale i v datovém okně (viz část 5.6). 
 
(1) Zpět (Undo) 
 Tato funkce je dostupná po provedení jakékoliv vstupní akce. Jejím úkolem je vrátit 

právě provedenou akci zpět do předchozího stavu. Funkci aktivujete kliknutím na 
tlačítko [Undo (R)] v nabídce [Edit] (stejnou akci je možné provést kliknutím na 

tlačítko  na liště, nebo současným stisknutím kláves [Ctrl] a [R] na klávesnici). 
 
<Příklad provedení> 
(1) počáteční stav (2) kliknutí na tlačítko [Structure 

if] v tabulce vstupních kódů 
(3) provedení funkce zpět 

"Undo" 

 
 

 
(2) Vpřed (Redo) 
Tuto funkci lze použít po využití funkce "Undo", k opětnému provedení dříve vrácené 

akce. Funkci aktivujete kliknutím na tlačítko [Redo (U)] v nabídce [Edit] (stejnou akci 

je možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo současným stisknutím 
kláves [Ctrl] a [U] na klávesnici). 

(1) počáteční stav po kliknutí na 
tlačítko [Structure if] 

(2) po provedení 
funkce "Undo" 

(3) po provedení funkce  "Redo" 
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(3) Vyjmout (Cut) 
 Tato funkce vyjme z programu jeden nebo více zvolených řádků.  Funkci lze využít 

k vymazání nepotřebných řádku (ev. k přenosu na jiné místo). 
 

(1) e řádky které hodláte vyjmout. 

 
(2) V nabídce úprav [Edit], klikněte na tlačítko vyjmout [Cut (X)] (stejnou akci je 

možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo současným stisknutím 
kláves [Ctrl] a [X]). 

(3) Probarvené řádky jsou nyní vyjmuty a zůstávají uloženy pro pozdější využití 
funkce „Vložit“ [Paste].  Řádky, které následují po vyjmutých řádcích se posunou 

výše. 
 
 
 
 
 

(1) Klikněte a držte levé tlačítko myši 
na prvním řádku, který má být 
vyjmut. 

(2) Táhněte myší až na poslední 
řádek určený k vyjmutí (levé 
tlačítko myši pořád držíte). 

(3) Pustíme levé tlačítko myši. 
Zvolené řádky jsou probarveny 
modře. 

1/ 

Vyjmout 

posun 
nahoru 
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(4) Kopírovat (Copy) 
 Tato funkce umožňuje kopírovat jeden nebo více zvolených řádků. 

(1) Zvolte řádky, které hodláte kopírovat. 
     (2) V nabídce úprav [Edit], klikněte na tlačítko kopírovat [Copy (C)] (stejnou akci je 

možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo současným stisknutím 
kláves [Ctrl] a [C] na klávesnici). 

(3) Zvolené řádky jsou nyní zapamatovány a pro pozdější vložení na zvolené místo  
při aktivaci funkce vložit [Paste].  

 
(5) Vložit (Paste) 
 Tato funkce se používá k vložení jednoho nebo více vyjmutých (Cut) nebo 

kopírovaných (Copy) řádků. 
(1) Zvolte řádky, které budou přepsány vyjmutými nebo kopírovaným řádky. 
(2) V nabídce úprav [Edit], klikněte na tlačítko vložit [Paste (V)] (stejnou akci je 

možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo současným stisknutím 
kláves [Ctrl] a [V]). 

(3) Zvolené řádky jsou přepsány vyjmutými nebo kopírovanými řádky. 

 
 
 

1/ 
Vložit 

(1) 
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(6) Vlož řádek 
Tato funkce vloží na zvolené místo jeden volný řádek. 

(1) Zvolte místo, kam hodláte vložit volný řádek. 
(2) V nabídce úprav [Edit], klikněte na tlačítko vložit řádek [Insert One Line (I) 

(stejnou akci je možné provést současným stisknutím kláves [Ctrl] a [I]). 
(3) Volný řádek je vložen bezprostředně před řádek označující místo k vložení. 

 



Kapitola 5  Editování programu 
 

5-18 

(7) Vyhledat (Find) 
Tato funkce slouží k vyhledávání znakových řetězců. 

(1)  
(2) Otevře se dialogové okno „vyhledat“ [Find]. 

 
(3) Vložte znakový řetězec, který chcete vyhledat.  Stisknutím tlačítka "Find" 

započne vyhledávání. 
(4) Pokud stiskněte tlačítko přeruš [Cancel] dialogové okno vyhledávání se zavře. 
(5) Stisknete-li tlačítko nahradit [Replace] tak systém přejde do režimu nahrazení 

(viz odstavec 5.5.8). 
 

(8) Nahradit (Replace) 
 Tato funkce vyhledá zadaný znakový řetězec a nahradí jej jiným řetězcem. 

(1) V nabídce úprav [Edit], klikněte na tlačítko nahradit [Replace (H)] (stejnou akci je 
možné provést současným stisknutím kláves [Ctrl] a [H]). 

(2) Otevře se dialogové okno „nahradit“ [Replace]. 

 
(3) Vložte hledaný znakový řetězec a řetězec, kterým má být nahrazen. Stisknutím 

tlačítka „nahradit“ [Replace] se akce provede. 
(4) Kliknete-li na tlačítko „přerušit“ [Cancel], dialogové okno nahrazení se uzavře. 
(5) Kliknete-li na tlačítko „vyhledat“ [Find], systém přejde do režimu vyhledávání (viz 

odstavec 5.5.7). 
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5.6 Datové okno – postupy zadávání 
Datové okno (okno pro zadávání dat) slouží k zadávání počátečních hodnot různých 
proměnných na začátkem provádění programu.  
Máte-li otevřeno kódové okno, pak datové okno otevřete kliknutím na Data Window tab. 

 Nájezd na určitou proměnnou lze provést kliknutím na tabulku proměnných 
P()/N()ACC()DEC()/T()/U(). 

 
 Kliknutím tlačítka "Calculate" se provede výpočet a nastavení proměnné. 

 

 
 Do sloupce poznámka můžete zapsat jakékoliv poznatky k příslušné ope-
raci. Obsah je uložen spolu programem nemá však žádný vliv na jeho 
sestavení a provádění. Proto je-li program nahrán do paměti servozesilo-
vače a následně načten zpět do PC je obsah sloupce poznámka ztracen.  

 
 Sloupec odpověď ukazuje nastavení před započetím provádění programu. 

 
 Do sloupce definice zapište nastavení a výpočtový vzorec proměnné.  

 
 Sloupec proměnné obsahuje názvy proměnných. Pro pohyb ve sloupci proměnných 

použijte šipek nahoru a dolů v pravé okraji okna. 
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(1) Vkládání proměnných 
 Nastavení proměnné, vložení definičního vzorce a okamžité hodnoty.  

(1) Vložte definiční vzorec proměnné a její okamžitou hodnotu do definičního 
sloupce. 

Výpočtový vzorec může obsahovat znaménka operace sčítání, odečítání násobení, 
dělení a závorky. Okamžitá hodnota a výsledky výpočtu se musí pohybovat 
v rámci nastavení horního a dolního omezení.  

(2) Po provedení zadání klikněte na tlačítko „výpočet“ [Calculate]. 

 
(3) Výsledek výpočtu se zobrazí v odpovědním sloupci (Answer). 

 
* Je-li v definičním sloupci proměnné odkaz na další proměnnou, zobrazí se při 

výpočtu v odpovědním sloupci chybové hlášení „výpočet není 
možný“  "<Calculation impossible>". 

 

 
* Je-li nastavená hodnota proměnné mimo dovolené meze zobrazí se 

v odpovědním sloupci zpráva „ mimo rozsah“  "<Out of range>". 
 
Horní dolní omezení proměnných obsahuje následující tabulka: 

pořadové 
číslo 

Proměnná Horní a dolní omezení 

1 polohové proměnné (P(00) až P(99)) +2147483647 až -2147483648(± 0x7FFFFFFF)

2 rychlostní proměnné (N(00) až N(15)) 5000 až 0 

3 doba rozběhu (ACC(0) až ACC(1)) 99.99 až 0 

4 doba doběhu (DEC(0) až DEC(1)) 99.99 až 0 

5 proměnné momentu (T(0) až T(15)) +300 až -300 

6 uživatelské proměnné (U(0) až U(15)) +2147483647 až -2147483648(± 0x7FFFFFFF)

(1) 
(2) 

(3) 
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(2) Učení se 
 Použití funkce učení Vám umožní přímo dovést servomotor na požadovanou polohu. 

Proces učení lze řídit programem AHF nebo operátorským panelem (OP). Popis 
ovládání pomocí OP je uveden v kapitole 4 uživatelské příručky servopohonu.   

 
 Do pole počtu pulsů uveďte požadovanou polohu servomotoru.  Hodnota  32768 (&H8000) 
odpovídá jedné otáčce hřídele servomotoru. 

 Pole aktuální poloha zobrazuje současnou polohu servomotoru. 
 Do pole povelu rychlosti uveďte požadovanou rychlost pohybu servomotoru. 

 Do pole učení uveďte polohovou proměnnou které bude požadovaná 
poloha odpovídat. 

 

 
 

 Tlačítko „učení“ [Teach] zapisuje aktuální polohu servomotoru do zvolené 
polohové proměnné. 

 Tlačítko „zpět“ [Reverse] spustí pohyb servomotoru směrem zpět na polohu danou 
hodnotou v poli počtu pulsů. 

  Tlačítko [Stop] zastaví pohyb servomotoru na právě dosažené poloze. 
  Tlačítko „vpřed“ [Forward] spustí pohyb servomotoru směrem vpřed na polohu danou 
zadáním v poli počtu pulsů . 

 
(1) Připojte servopohon a zapište polohu do pole počtu pulsů [Pulse Feed]. 
(2) Je-li požadovaná poloha z hlediska současné polohy směrem vpřed klikněte na 

tlačítko „vpřed“ [Forward], je-li požadovaná poloha vzhledem k současné 
směrem vzad, klikněte na tlačítko „vzad“ [Reverse]. 

(3) Servomotor se roztočí dle provedeného nastavení. 
(4) Jakmile se v poli aktuální poloha [Current Position] zobrazí poloha shodná 

s polem počtu pulsů [Pulse Feed] servomotor se zastaví. 
(5) Opakujte kroky (1) až (4) dokud neodpovídá poloha servomotoru Vámi 

požadované poloze. 
(6) Do pole učení [Teaching Position] zapište proměnnou, do které bude uložena 

aktuální poloha. 
(7) Klikněte tlačítko učení [Teach]. Hodnota zobrazená v poli aktuální polohy 

[Current Position] je přepsána do definičního pole proměnné určené v kroku 6. 
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5.7 Sestavování programu 
Po dokončení zadávání programu započněte se sestavováním. 

(1) V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko sestavení [Compile].  (stejnou 

akci je možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo současným 
stisknutím kláves [Shift] a [F9]). 

 
(2) Provede se sestavení programu. Nedojde-li v průběhu sestavení k žádné chybě 

zobrazí se hlášení úspěšného ukončení sestavování a můžeme přistoupit k nahrání 
programu do servopohonu. 

 
Pokud zvolíte v nabídce zobrazení [View] možnost zobrazení úrovně indexace (vnoření) 

[Show Nesting Structure for Compiling], pak se Vám ve sloupci značka zobrazí 
barevné rozlišení jednotlivých vnořených podprogramů (smyček), což usnadní 
porozumění celkové struktuře programu. 

 
* Dojde-li v průběhu sestavování k chybě, zobrazí se chybové hlášení, které 

obsahuje příčinu chyby. Proveďte korekci zjištěné chyby a proces sestavení 
zopakujte. 
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5.8 Nahrání programu do servopohonu 
Proběhlo-li sestavení programu úspěšně, můžeme program nahrát do paměti 
servopohonu.  Nahrání programu lze provést pouze v případě je-li servopohon v klidu 
(servo OFF). Je-li servopohon v chodu (servo ON) nelze nahrání programu provést. 
(1) V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko nahrání [Download] (stejnou akci je 

možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo současným stisknutím 
kláves [Shift] a [F11]). 

(2) Otevře se dialogové okno nahrávání programu. 

 
(3) Lze kontrolovat nahrávání obsahu programu datového i kódového okna, nebo pouze 

datového okna. 
(4) Zahájení nahrávání provedete stiskem tlačítka [OK]. 

 
(5) Je-li nahrávání programu úspěšně dokončeno, otevře se dialogové okno ve kterém je 

dotaz, zda požadujete nahraný program uložit do paměti EEPROM servopohonu. 
Normální odpověď je ano [YES]. 

 
* Pokud jste při spuštění programu AHF nestiskli lačítko připojit [Connect] dojde 

k chybě. Je proto potřeba provést připojení (viz odstavec 5.1.1). 

 
*Nelze-li provést nahrání programu (např. proto, že je servopohon v chodu) zobrazí 

se dialogové okno s následující zprávou. V tomto případě proveďte úkony 
zobrazené ve zprávě a pokus o nahrání opakujte. 
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5.9 Dávkové zpracování programu – sestavení / nahrání / chod  
Sestavení programu, nahrání a ověření běhu lze provést v jednom kroku. 

 
Funkce dávkové zpracování programu - sestavení a nahrání  
 V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko sestavení a nahrání [Compile & 

Download] (stejnou akci je možné provést kliknutím na tlačítko   na liště. 
 

Sestavení programu přejde plynule v jeho nahrání (pokud se nevyskytne chyba při 
sestavení). V případě chyby postupujte dle návodu v hlášení. 
 
Funkce dávkové zpracování programu - sestavení a nahrání a chodu 
 V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko sestavení a nahrání a chod [Compile 

& Download & Run].  
 
Sestavení a nahrání programu přejde plynule v jeho provádění (pokud se nevyskytne 
chyba v sestavení). V případě chyby postupujte dle návodu v hlášení  
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5.10 Načtení programu ze servopohonu 
Načtení programu ze servopohonu lze provést následujícím způsobem: 
(1) V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko načtení [Upload] (stejnou akci je 

možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo současným stisknutím kláves 
[Shift] a [F12]). 

 
(2) Otevře se dialogové okno načtení programu. 

 
(3) Lze kontrolovat nahrávání obsahu programu datového i kódového okna, nebo pouze 

datového okna. 
 
(4) Po stisknutí tlačítka [Yes] budete dotázání, zda chcete přepsat právě editovaný 

program programem ze servopohonu. 

 
(5) Stisknutím tlačítka [Start] začne načítání. 

 
(6) Pokud je načítání ukončeno korektně, objeví se hlášení správného ukončení. 
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(7) Nyní jste dotazování, zda chcete finalizovat načtená data. 

 
(8) Stisknete-li tlačítko [Yes], načtená data jsou finalizována a zobrazena. 

• Veškerý obsah sloupce poznámek je převeden jako prázdný (ztracen). 
• Označení a názvy podprogramů jsou převedeny dle konvence uvedené níže, tak 

že se odlišují od nahraných zdrojových kódů. 
Názvy značek: První značka má název LBL00.  Pořadové číslo značky je 

automaticky zvyšováno s každým následujícím řádkem. 
Názvy podprogramů: První podprogram má název SUB00.  Pořadové číslo 

podprogramů je automaticky zvyšováno s každým 
následujícím podprogramem.  

 
(9) Pokud kliknete na tlačítko [No] místo [Yes], systém zruší načtená data a vrátí se 

k původně zobrazeným datům (před načtením). 
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5.11 Ladění / chod programu  
(1) Hlavní funkce ladění 
 Lze použít následující funkce ladění.  použijte funkce, které jsou potřeba. 

 
Název ladící 

funkce Popis funkce Prověřované skutečnosti 

přerušení zastaví provádění programu v určeném 
bodě Lze nastavit až čtyři přerušení (lze 
prohlédnout hodnoty proměnných)  

• prověření běhu programu 
• prověření hodnot proměnných 

jednotlivý krok prověřuje provádění programu krok po 
kroku 

• prověření běhu programu  
• prověření hodnot proměnných  

zobrazení 
prováděného 
řádku 

umožňuje prohlédnutí právě prováděného 
řádku programu 

• hrubé prověření chodu programu 

hlídání proměnné umožňuje prověřovat hodnotu proměnné 
označené kursorem při přerušení, nebo 
provádění pojednotlivých krocích 

• prověření hodnot proměnné 

zobrazení vnoření 
(při sestavování) 

zobrazuje, jaké je vnoření podprogramů • vizuální prověření struktury programu 

okno ladění 
komunikace 

prověřuje chod uživatelského programu, 
pokud obsahuje komunikační funkce  
(program AHF řídí tiskové (print#) a 
vstupní (input#) funkce V/V dat při ladění 
komunikace) 

• okno ladění je použito k vizuální kontrole 
dat komunikačního výstupu (instrukce 
print#) ze servopohonu. 

• vložením numerické hodnoty v okně 
ladění je prověřována reakce 
servopohonu (instrukce input#) 
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(2) Nastavení přerušení 
 Nastavit body přerušení je možné pro program, který je nahrán do servopohonu. 

Body přerušení jsou místa, ve kterých má být provádění programu zastaveno.   
(1) V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko body přerušení [Breakpoints (B)] 

(stejnou akci je možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo 
současným stisknutím kláves [Ctrl] a [B]). 

 
(2) Otevře se dialogové okno nastavení přerušení. 

 
  V kolonce platný/neplatný ("Valid/Invalid") je definovánu, zda nastavený bod 
přerušení je platný. V neplatných bodech se provádění programu nezastaví. 

  kliknutím tlačítek [BP 1-Line Setup] až [BP 4-Line Setup] se nastaví 
jako bod přerušení řádek, který je právě označen kursorem v kódovém 
okně. 

  Pole nastavený řádek ("Set Lines") zobrazuje číslo řádku 
přerušení.   Můžete přímo vložit číslo řádku přerušení. 

 
  Tlačítka [BP1 Display] až [BP4 Display] volí, který řádek 
bude zobrazen v kódovém okně. 

 

 
 

 Kliknutím tlačítka přerušit [Cancel] ukončíte nastavování 
bodů přerušení bez zápisu. 

 Kliknutím tlačítka nastavit [Set] provedete nastavení bodu přerušení na 
straně servopohonu. 

 
 

Pozn.1: V režimu přerušení nebo provádění po krocích se program zastaví na 
zvoleném řádku, bez toho, že by tento řádek provedl. Instrukce se provede 
až po proběhnutí kontroly správnosti. 

Pozn.2: Nezapomeňte na to, že pohybové instrukce (např., mov) se i při režimu 
přerušení, nebo provádění po krocích, provádějí kontinuálně. 

NOTE 3: V bodě přerušení změní kursor myši barvu na žlutou. V tomto okamžiku 
můžete zkontrolovat hodnotu proměnné tím, že na ní najedete takto 
zbarveným kursorem. 
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(2) Provádění a zobrazení prováděného řádku 
 Provádění programu nahraného do servopohonu započne od příkazu "entry" a 

skončí příkazem "end" nebo prvním nastaveným bodem přerušení. 
 

 V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko chod [Run]. (stejnou akci je 

možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo stisknutím klávesy [F5]). 
 
Je-li v nabídce zobrazení [View] zvoleno zobrazení prováděného kroku [Display Run 

Steps], pak je prováděny řádek zobrazen modře. Nechcete-li modré zobrazení 
prováděných řádku, pak v nabídce [View] zobrazení zrušte volbu zobrazení 
prováděného kroku [Display Run Steps 

Jakmile začne provádění programu bude obrazovka vypadat tak, jak je uvedeno na 
obrázku dále a objeví se upozornění chod (On Line). 

 
Pozn.1: Je-li zobrazovací rychlost monitoru nízká, může se zdát, že některé 

instrukce byly přeskočeny. 
Pozn.2: Přerušíte-li v průběhu provádění programu (stav "On Line") napájení 

servopohonu nebo spojení s PC, objeví se hlášení komunikační chyby. 
V tomto případě ukončete program AHF, znovu spusťte AHF a vypněte a 
zapněte servopohon. 
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(3) Zastavení 
 Právě prováděny program může být zastaven v pozici, kdy byl obdržen povel k 

zastavení. 
 V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko zastavit [Halt] (stejnou akci je 

možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo stisknutím klávesy [F6]). 
 
 Prověřte, že byl zobrazen stav „zastaveno“ (Off Line) , viz níže: 

 
(4) Pokračovat 
 Program zastavený příkazem zastavení nebo bodem přerušení lze spustit dále po 

takovémto zastavení. 
 V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko pokračovat [Continue] (stejnou 

akci je možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo stisknutím klávesy 
[F7]). 

 
(5) Jednotlivý krok 
 Je možné spuštění zastaveného programu pouze na jeden krok.  

 V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko jeden krok [Single Step] (stejnou 

akci je možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo stisknutím klávesy 
[F8]). 

 
Pozn.: Tak jako v případě bodu přerušení umožňuje provádění po jednom kroku 

kontrolu proměnných přiložením myši na pozici proměnné. 
 
(6) Krok přes 
 Je možné spuštění zastaveného programu pouze na jeden krok.  Je-li následujícím 

krokem volání podprogramu , pak je program zastavení až po provedení 
podprogramu.  

 V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko krok přes [Step Over] (stejnou 

akci je možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo současným 
stisknutím kláves [Shift] a [F8]).  

 
Pozn.: Tak jako v případě bodu přerušení umožňuje provádění po jednom kroku 

kontrolu proměnných přiložením myši na pozici proměnné. 
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(7) Krok ven 
 Je možné spuštění zastaveného programu pouze na jeden krok.  Byl-li program 

zastaven při provádění podprogramu, pak program pokračuje dalším krokem po 
instrukci volání tohoto podprogramu 

 V nabídce provádění [Execute] klikněte tlačítko krok ven [Step Out] (stejnou akci 

je možné provést kliknutím na tlačítko  na liště, nebo současným stisknutím 
kláves [Shift] [Ctrl] a [F8]).  

 
Pozn.: Tak jako v případě bodu přerušení umožňuje provádění po jednom kroku 

kontrolu proměnných přiložením myši na pozici proměnné. 
 
(8) Sledování proměnné 
Tím, že umístíte kursor na určitou proměnnou (řádek je žlutě zbarvený) můžete sledovat 

její stav při přerušení, nebo v provádění po jednotlivých krocích. 

 
(9) Zobrazení vnoření 
V průběhu sestavování programu zvolíme v nabídce zobrazení [View] povel zobraz 

strukturu podprogramů [Show Nesting Structure for Compiling] a ve sloupci značka 
(LABEL) se zobrazí úroveň vnoření. 
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(10) Okno ladění komunikace 
 Je-li nastaveno spojení mezi programem AHF a servopohonem, je možné zadat 

příkaz "open com" a sledovat instrukce print# a input# z programu AHF.  Tato funkce 
je dostupná v nabídce [View] příkazem ladění komunikace [Debug Communications]. 

 Používáte-li komunikační funkce, není možné použít program AHF, protože je 
konektorem CNPC připojen nadřazený systém (viz obrázek a níže).  V důsledku toho 
se stává ladění daleko časově náročnější, protože nelze jednoduše určit zda je 
případná chyba v komunikaci způsobena nadřazeným systémem, přenosem RS232 
nebo programem. Používáme-li okno ladění komunikace (Communication Debugging 
Window) (viz obrázek b níže) lze ladění komunikace a předávání dat spustit mezi 
programem AHF, PC a servopohonem a ladit pouze program. Po ukončení operace 
ladění lze připojit nadřazený systém a provést odladění v této konfiguraci. Časové 
nároky na odladění se tím sníží.  

 

servozesilovač

PC

RS-232C

F U N C
SETCH A RG E

PC

PC

RS-232C
AHF

Communication
Debugging
   Window

servozesilovač

nadřazený
systém

(a) standardní ladění (b) použití okna ladění komunikace

F U N C
SETCH A RG E

 
 

<Příklad použití 1> 
Sledování přenosu komunikačních dat ze servopohonu 
Zobrazení tiskové oblasti (print# ) okna ladění komunikace (Communication Debugging 
Window) je ukázáno níže. 
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<Příklad použití 2> 
Prostředky sledování přenosu dat do servopohonu 
Zadáte-li v okně ladění komunikace do oblasti vstupů (input# ) numerickou hodnotu a 
stisknete-li tlačítko přenos (Transmit), přenáší se zadaná data z PC do servozesilovače. 
okno ladění komunikace Vám umožní jednoduše sledovat tento přenos.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
<Použití okna ladění komunikace> 
(1) Vytvořte program s použitím komunikačních instrukcí  com, print#, input#, a LOC. 
 Vylaďte program tak aby při spuštění příkazu sestavení [Compile] v nabídce 

provádění [Execute] nedocházelo k chybám. 
(2) Přeneste program do servopohonu použitím příkazu nahrát [Download] z nabídky 

provádění [Execute]. 
(3) Spusťte v nabídce zobrazení [View] příkaz ladění komunikace [Debug 

Communications]. 
(4) Spusťte v AHF provádění programu příkazem [Run] v nabídce provádění [Execute]. 

Otevře se Vám následující okno ladění komunikace (Communication Debugging 
Window) 
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(5) Do vstupní oblasti (input#) vložte numerickou hodnotu a stiskem tlačítka přenést 
[Transmit] spusťte operaci přenosu do servopohonu (viz níže): 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pozn.1: Přenos se děje v okamžiku, kdy stisknete tlačítko přenést [Transmit]. Data 
ve vstupech jsou zpracovávána individuálně při stisknutí příslušného 
tlačítka „přenést“ (pro přenos dat ve vstupní oblasti 1 (input #1) slouží 
tlačítko „přenést“ situované vpravo od zadávacího pole oblasti 

Pozn.2: V případě zadávání hexadecimálního čísla, vložte na začátek znaky "&H" 
(jedno-bytový řetězec znaků). 
Příklad) hex 12345678, zadejte &H12345678. 

 
 
(6) Když PC obdrží data ze servopohonu (instrukce print#), jsou tato zobrazena 

v příslušné oblasti okna ladění komunikace jako numerická hodnota (dekadicky a 
hexadecimálně). 

 
Pozn.:Zobrazovací operace probíhá pomalu, proto se Vám může zdát, že když 

servopohon vysílá s vysokou přenosovou rychlostí, tak to vypadá, jakoby 
data nebyla přijata. 

 



Kapitola 5  Editování programu
 

5-35 

5.12 Vytištění programu 
Lze vytisknout právě editovaný program. 
(1) V nabídce soubor [File] klikněte tlačítko tisk [Print (P)] (stejnou akci je možné provést 

kliknutím na tlačítko  na liště, nebo současným stisknutím kláves [Ctrl] a [P]).  
(2) Otevře se dialogové tiskové okno. 
(4) Můžete tisknout zdrojový program i data zvolením příslušného pole. 

 
(5) Spuštění tisku proveďte kliknutím na tlačítko [OK]. 
(6) Stisknete-li tlačítko přerušit [Cancel], tiskové okno se zavře. 
(7) Kliknete-li na tlačítko nastavení [Setup], otevře se dialogové okno nastavení tisku. 
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5.13 Zobrazení pomoci 
V nabídce pomoc [Help] klikněte na tlačítko pomoc [Help] (stejná akce se provede 
stisknutím tlačítka [F1] na klávesnici). 

 
Na obrazovce se objeví okno pomoci editoru. 

 
 
5.14 Informace o verzi programu 

Můžete zobrazit informaci o verzi používaného editovacího programu. 
(1) V nabídce pomoc [Help] klikněte tlačítko „o verzi“ [About]. 
(2) otevře se dialogové okno s informacemi o programu. 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 


